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) Did Erfindung betrifft ain Getdspielgerat mit symboltra- 
gendan Umlaiifkdrpam gemaft dem Obetbegrlff dea An* 
aprucha 1. 

Aufgabe der Erfindung tst as. ain gattungsgemafiea Geld- 
spielgerdt darart waitenubildan, daS durch eina zusitzticha 
Vorrtehtung dar Untarhaltungswart und somit auch dar 
Spialanraiz das Garates weitar erhdht wird. 
ErfindungsgamdB wird diese Aufgaba dadurch galdst, daO 
ain matHxtdrmiges Anxalgetableau mit den einzelnen Ma- 
trixfaidem zugaordneten Lauchtelementen vorgesehan ist. 
Eina aktiva Varbindung zvvischan dar zentratan Stauarainhait 
und dan ainzatnan Faldam daa matrixfdrmigan Anzaigatable- 
au8 bestaht arfindungsgemfift nur dann, wann die Vorrioh- 
tung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ermittlung eina vorgegabana 
Kombination von Hauptsymbolan auf den Umlaufkdrpem 
erkannt hat und ain entaprachandaa Signal an dar zantralen 
Stauarainhait aniiagt. Ba> dan nachfolgendan Einzelspielen 
arfolgt ubar dia zentrala Staueratnheit jeweila ein Rucksat- 
zan der aktivan Varbindung zu dan ainzatnan Fatdarn daa 
matrixformigan Anzeigatablaaus in Zeitan- odar Spaltenrich* 
tung. Waitarhin aind fiber dia zantrata Stauarainhait die 
Speiehar fur Geldgewinna und/oder gawonnana Fralapiaia 
und/oder gawonnana Sondareplela antaprachand dar dan 
Einzelfatdern das matrixfomnigan Anzaigetableaua zugeord- 
neten Batrdge inkrementiarbar und dia nauan Spaicharinhal- 
ta sind auf dan, dan Spaieham zugeordneten Anzaigan 
darstatlbar. Hienu muft durch dia Vorrichtung zur Gawinn- 
Niehtgawinn-Ermittiung mindaatans eIn ... 
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Beschreibung richtung zur Gewinn-Nichtgewinn-Ennittlung minde- 

stens em vorgegebenes Symbol auf mindestens einem 

Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerftt mit symbol* Umlaufkfirper erkumt werden. 
tragenden Umlaulkdrpem gem&B dem Oberbegriff des Ms besonders vortdlhaft hat es sidi emnesen, dafi 
Anspruchs 1, 5 Ober die Wertigkeit von mindestens einem der Einzelf el- 

Geldsi^elgeiilte der gattungsgem&Ben Art stud nach der des matrixfdrmigen Anzeigetableaus ein wiederhol- 
dem Einwurf des Spieldnsatzes^ welcher durdi MOnz- tes Aktivsetzen einzdner Felder wid/oder Spalten wid/ 
und ScheinprQfer auf seine Zulftssigkeit bin aberprflf t bder Zdien des matrixfdrmigen Anzeigetableaus durch 
wird, bespielbar. Hierbei werden der Wert der einge* diezentraleSteuereinheiterfolgt 
worfenen MQnzen und der eingegebenen Geldsdieine lo Eine wdtere vorteilhafte Weiterbildung besteht dar- 
in einem Outhabenspeieher gespeichert und nach Start in, daB das matrixfdrmige Anzdgetableau Einzelfelder 
eines Spieles um den Einsatzbetrag reduziert auf einer mit verflnderlucher Wertigkeit entii&lt und daB die aktu- 
zugeordneten Anzeigeeinheit dargestellt elle Wertigkeit dxeser verBnderiichen Euszelf elder Ober 

Nach dem Stillsetzen der UmlaufkOrper an zuvor mit- die zentrale Steueretnheit ereignisabhangig mittels ei- 
tels Zufallszahlengenerator ermittelten Rastpositionen is ner separaten Anzeigeeinheit darstellbar ist Die zur 
wird ein dieser Positbn zugeordneter Gewinn in Form Wertigkeitsflnderung fohrenden Ereignisse kAnnen zum 
von Geld-, Sonder- oder Freispielgewinnen zu den Spei- Beispiei in einer vorgegebenen Anzahl von Einzelspie* 
cherinhalten der Gutbabenspeicher addiert und in zuge- ten bestehen, in weldien auf das Nachstarten eines der 
ordneten Anzeigen dargestellt Umlaufkdtper verzichtet wurde oder im Erreidien eines 

Weiterhin ist es bekannt das zusfltzlich zu dem aUge- 30 vorgegebenen Symbols auf einem der Umlaufk6rper 
meinen Spielablauf spietanreizerhAhende MaSnahmen oder ahniidien bestebea 

vorgesehen sein kdnnen. Derartige MaBnaiunen kOn- Zusitzlich kann ein Summenspeicher vorgesehen 
nen darin bestehen. sein. welcher mit der zentralen Steuereinheit und einer 

ihm zugeordneten Anzeigeeuiheit in Verbindung steht 

— daB gewonnene Geldbetrdge in der Form "Alles 2s In diesem wird die Summe der nacheinander gewonne- 
Oder Nichts" riskien werden kdnnen. nen Serienspiel gespek:hert bzw. Ober die ihm zugeord* 

- daB uber das Riskieren von Gewtnnen Serien* nete Anzdge angezelgt Der inkrementierende Zugriff 
spiele erreicht werden kdnnen, in denen dann eine ' der zenuralen Steuereinheit auf die Gewinnspeicher fOr 
erhdhte Gewinnchance besteht, Serienspiele ist dabei nach Obersehreitung eines vorge- 

— daB bei bestimmten Symbolkombinationen Aus* 30 gebenen Schwellwertes des Summenspeichers gesperrt 
spielungen gegeben werden, in deren Verlauf erst und die zentrale Steuereinhdt setzt erst nach Abspie- 
der tats^chlich erreichte Gewinn in Ausspieitable- lung aller gewonnenen Serienspiele den Summenspei- 
aus mit darauf angegebenen Gewinnwahrscbein* cherwieder auf Null 

lichkeitenausgespieltwird, Nachfolgend soil die erfindungsgemaBe L6sung an 

- daB "Jackpots" vorgesehen sein kOnnen, die er- 3s Hand der Zeichnungen in einem AusfOhrungsbeispiel 
eignisgesteuert gegeben werden usw. nShcr beschrieben werden. 

Hierbei zeigt 

Aufgabe der Erfindung ist es, ein gattungsgemiSes Fig. 1 Frontansicht eines erflndungsgem^B ausgebil- 
GeldspielgerSt derart weiterzubildea daB durch eine deten Geldspielgerates; 
zusatzliche Vorrichtung der Unterhaltungswert und so- 40 Fig. 2 Ein Ablaufschema der GerSltefunktion: 
mit auch der Spielanreiz des Gerites wdter erhOht Fii»3 Schematische Darstellung wesentlicher Funk- 
wird tionsgruppen eines Geldspielgerates. 

Diese Aufgabe wird erfuidungsgemaB durch die Die in Fig. 1 dargestellte Frontansicht eines Geld* 
kcnnzeichnenden Merkmale des Anspruchs 1 Im Zu- spielgerates 1 zeigt die Anordnung der Vorrichtung 2 
sammenhang mit den Merkmalen des Oberbegriffs ge- 4$ zur MQnz- und Geldscheineingabe, die Anzeigen von 
Idst Vorteilhafte Weiterbildung der Erfindung sind in Sonderspielspeicher 3, FrelspieJspeicher 4, Gewinnspei- 
den Unteransprflchen aufgezeigt chcr 5 und Gutbabenspeicher a Weiterhin sind in dieser 

ErfindungsgemaB ist vorgesehen. daB ein matrixfor* Frontansicht die leiterfdrmigen Tableaus 7 far die Aus* 
miges Anzeigetabieau mit den einzelnen Matrixfddem spielung und das Riskieren von Gewinnen, das matrix- 
zugeordneten Leuchtelementen vorgesehen ist Eine ak- so fdrmige Anzeigetabieau 8. die Wertigkeitsanzeige 9, die 
tivc Verbindung zwischen der zentralen Steuereinheit Anzeige 21 des Summenspeichers. das Tastenfeld 10 mit 
und den einzelnen Feldem des matrixfOrmigen Anzeige- den Tasten 22 und die hinter Sichtf enstem t f umlauf en- 
tableaus besteht erfuidungsgemaB nur dann, wenn die den UmlaufkOrper 12 dargestellt 
Vorrichtung zur Gewinn-Nlchtgewinn-Erminlung eine Die im matrixfOrmigen Anzeigetabieau 8 mit einem 
vorgegebeneKombinationvonHauptsymbolenaufden 55 gekennzeichneten Einzelfelder weisen eine verSn- 
Umlaufkdrpem erkannt hat und ein entsprechendes Si- derliche Wertigkeit auf. D. der Wert dieser Einzelfd- 
gnal an der zentralen Steuereinheit adiegt Bei den der wird im Laufe des Spielgeschehens durch das Auf- 
nachfolgenden Einzelspieten erfolgt aber die zentrale tretenbestimmter Ereignisse jeweilsneufestgelegt 
Steuereinheit jeweils ein ROckseuen der aktiven Ver- Wte in Fig. 2 dargestdlt prOft die zentrale Steuerein- 
bindung zu den einzelnen Feldem des matrixf Armtgen 60 heit zunflchst ob ein Guthaben im Gutbabenspeicher 6 
Anzeigetableaus in Zeilen- oder Spaltenrichtung. Wei- als Spieleiasatz vorhanden ist Ist dies der Fall, so wird 
terhin sind Qber die zentrde Steuereinheit die Speicher dieses Guthaben um den Betrag eines Einsatzes dekre- 
f Or Geldgewinne und/oder gewonnene Freispide und/ mentiert und nachfolgend ein Spiel gesiartet Ist im Gui- 
oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der den habenspeicher 6 kein ausreichendes Guthaben vorhan- 
Einzdfeldem des matrixfdrmigen Anzeigetableaus zu- es den.sowirdgeprOft.obderFreispidzahlcreinen Betrag 
geordneten Betrage inkrementierbar und die neuen grOBer Null aufwcist Ist dies der Fdl, so wird der Frei- 
Speicherinhalte sind auf den, den Speicheni zugeordne- spielspcicher 4 um eins dekrementiert und ebenfalls dn 
ten Anzeigen darstellbar. Hierzu muB durch die Vor- Spiel gestartet Ergibt audi die Abfrage des Freispiel- 
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speichers 4 ein negatives Ergebnis, so verbleibt die zen- 
traleSteuerelnheit in dieser Abfrageschleife. 

Nach Ablauf des gestarteten Spieles wird duich die 
Vorrichtung zu Gewinn-Nichtgewinn-Ennittlung ge- 
prQft, ob die in den Sichtfenstem 11 gezeigten Symbole 
der Umlaufkdrper 12 der Kombination von Hauptsym- 
bolen (z. B. 5 Kronen) fOr einen "Eintritt" in das matrix- 
f^irmige Anzeigetableau 8 entspricht 

1st dies nicht der Fall so wird weiterhin geprOft. ob 
Uber den Gewinn einer Ausspielung oder Qber das Ris- 
kieren von Gewinnen auf den leiterfdrmigen Anzeigeta- 
bleaus 7 ein Feld erreicht wurde^ welches den "Eintritt" 
in das matrix/ dnnige Anzeigetableau 8 enndglicbt Wird 
auch diese Abfrage negatlv beantwortet, so erfolgt die 
Frage nach einem sonstigen Gewinm was im positiven 
Fall zur Erhfihung des entsprechenden Speichers mit 
anschlieOendem Racksprung zur Anfangsschleife oder 
im negativen Fall zu einem sofortigen Rflckspnmg zur 
Anfangsschleife f Qhrt 

Wurde Ober eine der beiden beschriebenen MOgUch- 
keiten der '^ntritt' in das matrixfdnnige Anzeigetable- 
au 8 erreicht, so wird diese durch die zentrale Steuerein- 
heit in einen aktiven Zusund versetzt Das Aktivsetzen 
erfolgt dadurch. daB die zentrale Steuereinheit alle 
Leuchtelemente, die den Einzeifeldem des matrixfdrmi- 
gen Anzeigetableaus 8 zugeordnet sind, ansteuert Wei- 
terhin wird emeut eine Abfrage auf vorhandenen Spiel- 
einsatz bzw. vorhandene Freispieie vorgenommen. Im 
negativen Fall erfolgt auch hier ein Racksprung. Im po- 
sitiven Fall wird entweder der Guthabenspeicber € oder 
der Freispieispeicher 4 dekrementiert und ein emeutes 
Spiel gestartet Gleichzeitig wird angezeigt, welches der 
Einzelfelder im matrixfdrmigen Anzeigetableau 8 das 
aktuelle ist Diese Anzeige erfolgt dadurch, da6 die zen- 
trale Steuereinheit das diesem Feld zugeordnete 
Leuchtelement in blinkender Betriebsweise ansteuert 

Nach Beendigung dieses Spieles erlischt das Leucht- 
element des aktuellen Einzelfeldes und es wird emeut 
durch die Vorriditung zur Gcwinn-Nichtgcwinn-Er- 
mittlung geprOft, ob eines der vorgegebenen Symbole 
(z. B. Krone oder gestreiftes Feld) auf vorgegebenem 
Umlaufkdrper 12 (z. B. mittlerer Umlaufkdrper) erreicht 
wurde. Ist dies nicht der Fall, so wird geprflfc, ob das 
matrixfOrmige Anzeigetableau 8 auch nach diesem Spiel 
noch in seinem aktiven Zustand ist |e nach Antwort auf 
diese Abfrage erfolgt ein RQcksprung zur Anfangs- 
schleife Oder zur zweiten Abfrage auf vorhandenen 
Spieieinsatz. 

Wurde eines der vorgegebenen Symbole auf dem 
vorgegebenen Umlaufkfirper 12 erreicht, so muB wei- 
terhin gepraft werden, ob der SummenzBhler, in wel- 
chem die in direkter Folge gewonnen Serienspiele ge- 
speichert sind, bereits einen vorgegebenen Orenzwert 
flberschritten hat Nur wenn dies noch dcht der Fall ist, 
kann der oder kdnnen die Speicher urn den Betrag der 
Wertigkeit des aktuellen Einzelfeldes m dem matrixfdr- 
migen Anzeigetableau 8 erhdht werden. Andemfalls er- 
folgt ein RQcksprung zur Abfrage des Zustandes des 
matrixfarmigen Anzeigeubleaus 8 ohne Speichererhd- 
hung. 

Der aktive Zustand des matrixfdmugen Anzeigeu- 
bleaus 8 wird schrittweise. durch Rflcksetzen eines Ma- 
trixelementes in Zdlen- oder Spaltenrichtung nach ei- 
nem abgelaufenen Spiel aufgehoben. Wie aus Fig. 3 er- 
sichtlidi, besteht aber auch die Mdglichkeit bei "Gewin- 
nen" auf bestinunten Ehizelfelder bereits zurackgesetz- 
te Felder, ZeOen oder Spalten zu reakdvlerea Erst 
wenn alle Einzelfelder des matrixfdrmigen Anzeigeu- 



bleaus 8 zurQckgesetzt sind, wird die Matrix veriassen 
und Spielzyklus vom Ausgangspunkt fortgesetzt 

Fig. 3 zeigt dafl fOr die Ansteuerung der einzetnen 
Matrixfelder das matrixfOrmige Anzeigeubleau 8 Qber 

5 die Zuleitungen 13 bis 18 und 23 bis 26 mit der zentralen 
Steuereinheit in Verbindung steht Die Ansteuerung des 
matrixfdrmigen Arueigetableaus 8 erfolgt nur dann 
durch die zentrale Steuereinheit in beschriebener Wei- 
se, wenn von der Vorrichtung zur Gewinn*Nichtge- 

10 winn-Ermittlung ein entsprechendes Signal Qber die 
Verbindung 19 geiiefert wurde. Zur Beeinflussung des 
Spielablaufs durch den Spieler (Nachstarten eines Um- 
laufkdrpers, Risikofunktion, voizeitiger Stop der Um- 
laufkdrper 12 U5W.) steht die zentrale Steuereinheit Qber 

IS die Leitung 20 mit dem Tastenblock 10, auf welchem die 
Tasten 22 angeordnet sind, in Verbindung. 

Weiterhin ist eine Wertigkeitsanzeige 9 vorgesehen. 
welche ebenfalls mit der zentralen Steuereinheit in Ver- 
bindung steht Qber welche die aktuelle Wertigkeit der 

20 mit einem **** gekennzeichneten Einzelfelder des ma- 
trixfdrmigen Anzeigeubleaus 8 angezeigt wird. Diese 
Wertigkeit kann sich durch Eintritt bestimmter Ereig- 
nisse veriLndem. So kann zum Beispiel die Wertigkeit 
eines 4 Sonderspiele betragen. wenn mindestens die 

23 letzten 10 Spiele ohne Nachstan eines Umlaufkdrpers 
abgelaufen sind. Trifft dies nur auf eine Spielanzahl zwi- 
schen 5 und 10 zu, so reduziert sIch die Wertigkeit auf 3 
Sonderspiele. Bei weniger als 5 nichtnachgestarteten 
Spielen betr&gt die Wertigkeit dann nur noch 2 Sonder- 

30 spiele. Eine andere Mdglichkeit der Wertigkeits-Regu- 
fierung besteht zum Beispiel in der An und Weise wie in 
das matrixfdrmige Anzeigetableau 8 gelangt wurde (ob 
Qber Risiko^ Ausspielung oder Gewinn der Combina- 
tion von Hauptsymbolen). Weitere Ereignisse zur Wer- 

35 tigkeitsflnderung sind denkbar ohne grundlegende Ab- 
weichungen von der erfindungsgem&Ben Idee. 

PatentansprOche 

40 1* Geldspielgerftt bestehend aus den wesentlichen 
Funktionsgruppen: 

— zentrale Steuereinheit 

— hinter Sichtfenstem angeordnete Umlauf- 
kdrper, 

45 - einer Vorrichtung zur Gewinn-Niditge- 

winn-Ennittlung, 

— einer Speichereinheit 

— Guthabenspeichem fOr Geldgewinne und/ 
Oder Spielemsatz und/oder Sender- und/oder 

50 F^isi^elespielgewinne mit zugeordneten An- 

zeigeelementenund 

— mindestens einem frontseitig angeordneten 
leiterfdrmigen Anzeigeubleau, 

daduich gekennielchiieti 
55 daO ein matrixfdrmiges Anzeigeubleau (8) mit den 
einzebien Matrixfeldem zugeordneten Leuchtele- 
menten vorgesehen ist 

daB eine aktive Verbindung zwischen der zentralen 
Steuereinheit und den einzetnen Feldem des ma* 

60 trixfdrmigen Anzeigeubleaus (8) nur dann besteht 
wenn die Vorrichtung zur Gewinn-Nichtgewinn- 
Ermitthing eine vorgegebene Kombination von 
Hauptsymbolen auf den Umlaufkdrpem (12) er- 
kannt hat und ein entsprechendes Signal an der 

65 zentralen Steuereinheit anliegt 

daB bei den nachfolgenden Einzelspielen Qber die 
zentrale Steuereinheit ein RQckseuen der akdven 
Verbindung zu den einzelnen Feldem des matrix* 
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fdrmigen Anzeigetableaus (8) in ZcUen- oder Spal- 
tenrichtungerfolgt. 

dafi Qber die zentrale Steuereinheit die Speicher for 
Geldgewinne und/oder gewonnene Freispiele und/ 
Oder gewonnene Sonderspiele entsprechend der 5 
den Einzelfeldem des matrixfGrmigen Anzeigeta* 
bleaus (8) zugeordneten Betrflge inkrementierbar 
und die neuen Spetchexinbalte auf den zugeordne- 
ten Anzeigen (X 4. 5) darsteObar sind. wenn durch 
die Vorrichtung zur Gcwinn-Nichtgcwinn-Ermitt- 10 
lung mindestens ein vorgegebenes Symbol auf nun- 
destens einera Umlaufkdrper (12) erkannt wuide. 

2. Geldspielgcrilt nach Anspruch 1 dadurch gc- 
kennzeichnet, 

daB ein Summenspeicher vorgesehen ist welcfaer 15 
mil der zentralen Steuereinheit und einer ihm zuge- 
ordneten Anzeigeeinheit (21) in Verbindung steht, 
in welchcm die Summe der nacheinander gewonne- 
nen Serienspiele gespeichert bzw. angczeigt wer- 
den, M 
dafi der inkrementierende Zugriff der zentralen 
Steuereinheit auf die Gewinnspeicher far Serien- 
spiele nach Oberschreitung eines vorgegebenen 
Schwellwertes des Summenspdchers gespem ist 
und . « 

daS die zentrale Steuereinheit erst nach Abspie- 
lung aller gewonnenen Serienspiele den Summen- 
speicher auif Null setzt 

3. Geldspielgerat nach Anspruch I dadurch ge- 
kennzeichnet, dafl Qber die Wertigkeit von minde- 30 
slens einem der Einzelfelder des matrixlftrraigen 
Anzeigetableaus (8) ein wiederholtes Aktivsetzen 
einzelner Felder und/oder Spalten und/oder Zeilen 
des matrixfdrmigen Anzeigetableaus (8) durch die 
zentrale Steuereinheit erfolgt 35 

4. Geldspielger&t nach Anspruch 1 und 3 dadurch 
gekennzeichnet, daB das matrixfdrmige Anzeigcta- 
bleau (8) Einzelfelder mit veranderlicher Wertig- 
keit enthalt und daB die aktueile Wertigkeit dieser 
veranderlichen Einzelfelder Ober die zentrale 40 
Steuereinheit ereignisabhangig miltels einer scpa- 
raten Anzeigeeinheit (9) darstellbar ist 
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san dar aktiven Varbindung lu den aIniBlnan Paldam das 
to matftcfonnigan Anzalgetabfeatia in SailaA- edar Spahanrich* 
tung. Wattaibln sbid ubar dia laatrala Steuaretnhalt dia 
Spaiehar Kir Geldgawinna und/odar gawonnena Fraispiala 
und/odar gawonnana Sondarspiale eataprechand dar dan 
Eiflzalfeldern dei mairixformtgen AAzdgaubteaut lugeord* 
natan Batnge inluamantiarbarund dia nauan Spatcharinhal- 
m tfaid auf dan. dan Spaieham nigaffdaeten Aasatgan 
darsteflbar. H«nu miA dtirch dia Vonichtgng xur Gowinn- 
Nichlgaiiv{nn.EnninJune mindaatana ain ... 
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- riditoiw Wf Cewinn-Nichigewinn-EitnitUung nunde- 

Besdueibiug ^ vorgegtbena Symbol «uf mindateM tinem 

MgendeiiUmlHiilktoperageflrtBdemOberbegnHda ai;J,d|Jwemgkehyoanim<lMtenseineiDderEinielfel. 

in eineiii Outhab«i$p«her gapwhw sun * "^^^^^^ v^^,e„,hshynddafldie«k«. 

eina Spiele tun den EuisaBbetng rrfuam aul emtr "JJ'^JJStait dtaier vertoderfiehen Biiielfelder Qber 
zugeordneteoAMBgwinJiwdaiKeitem. «.mL SieiMtinheh efeigtusjbhlngig rnintU d- 

wird«in dieser Poimon lugeordBeterOewnm to rt™> r'?;??^'^ voMeiebeneB Anzahl von Bnieliple. 
vonGeU^SondB-oderFreispidgwuieniuduSpa. f,"^" JSrinTn etnader 

«rge«Aen««^ MaBnilunen Ua steTerdnheii «6d emer 

sen daitabenelica aigeorfneien Aiaeigeeinheii in Vertindung iwht 

-d,..^„«eO.«bc.^c^derFo™-^^ » 'itSLtdgLXt-.^tSn'S^^ 

^^«'!M;?^i*«t'«L'^^^^ SSlrg.wj».e.«. SeHe«pie.. den S^en.p«. 
a«, «u.d«uf«.gegeb«enG«Hn«wd»Kh.«^ *5[,^3£fi Sdie erfind«ng«e««fl. Itong « 

eignisgei3gegel>l.«cnienu». «.htrbetthn.b«DW«rdea 
Aufgabe der Erfnidung in «, dn ganungsgemSBc* Rg. I Fronumidit ein« erfinduagsgemSB auigebd- 

.J ' uonignipp«n«in«Gela$pieigefat«i 

Diese Aufgabe wiri edindungsgemifl du«h die Die in Fig. t ^'^J^^'j^^ ■ 
IceSl^W^SMertoaledaA^ltaZu- «Pi«'S«« ^£^1 £ 
lammenhangmitdMl^erionalefldeiOberbegriffjge- 45 l'^ ^^^^^^t^^^^^^^t i^^^^ 

'*sr;ff ut&daBd^ «^lr'"^f ^^^^^^^ 

nitos3geuMe.u mil fen ein«lnea Matrixfeldetn ipielung md das to"""? V'^^^T'SnlSw^di. 
S^w,Kuu<£rnIe«.«.*org«ehen.stB«.k. » r^,An*rigettbtew*d«W^^^ 
tiv; Verbindung wisdien der xentrnlen Steuereinheii Ani«ge2ItaSummentpe^a^ 
und deneiDMben FeUemdea maiWflnmgen Anieige. deaTa. en Ound ^ I^SiAitaiitem 11 umiauien- 
tableau, benelit cHindungigcmJfl our daoa. wenn die ^^'t'^S^t^^SemVtiri » mil einem 
Vorrichtung zur Ge^rimi-WchtgewiinhEiMttluiig «ne Z^^^^^iS^^ Z 

vorgegeb.n.lU.mbtoii«««H«.p«ymbo1en«^^^ 5S 2^^^^^^^%^^^'^^^ 
Uffllaufkorpen erkaaat bat tod em enoprechendej a- ^erltthe wrngke^^^^^ 

for Oddaewinne und/oder gewonnene Freljpide tmd/ mennen und nachfolgend 

^er tond^npfele enBpr«4end' der den |!»»««Pt'".*,^»XSelS?l«^^^^ 

S'5S:r^ja?treSsrtdtT^ " ^^^Br^^^^^i 
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speichen 4 ein negatives Ergebnis» $o verbleibt (fie zen- 
irale Steuereinheit in dieser Abfngeschldf e. 

Nach A^blauf des gestarteten Spieles wird durch die 
Vorrichrong zu CewiiiD-Niditge«m&*EniiitiiuBg ge* 
prOft, ob die is den Siefatf ensum 1 1 gezeigten Symbole s 
der Umlauftdrper 12 der Xonbtnadan von Hauptsyn- 
bolen (r a 5 Kronen) fOr einen "Qotritt' in das mairix- 
fflrmige Anzeigeubieao eotiprichL 

1st dies nicht der Fall so wird weiterbln gepruk ob 
Ober den Gewino einer Ausspi^lung oder flber das Ris- io 
kieren von Gewinnen auf den idterfOnnigen Anzeigeu* 
bleaus 7 eio Feld micht wurd^ vetches den "Qntritt^ 
in du natrizfAnnige Anzeigetablean SermOgUchL Wild 
auch diese Abfrage negadv beantwortet so erfolgt die 
Frage nacfa etneoi sonstigen Gewinn. vas im positiven ts 
Fan ziir ErIiOhung des cnupfcchendca Speichers mit 
anschlieSendem RQdEspnmg zur Anfangsscfaleile oder 
im negativen Fall zu einem sofoidgeo RQckspnmg zur 
Anf angsschletfe fOhn. 

Wurde flber eioe der beiden besdviebenen Mdgitcb- 70 
keiten der "Bmritfin das mairixfannigc Aozeigeuble- 
au 8 erreicht, so wird diese durch die zentrale Steuerein- 
heit in einen akiiven Zuitand versem. Das Akiivsetzen 
erfolgt dadurch. daB die zentraJe Steuereinheit alle 
Leuchtelemente, die den Eiinzelfeldem des matrizfOnni* ^ 
gen Anzeigetablcaus 8 tugeordnei sind, ansieuca Wei- 
lerhin wird erveut eine Abfrage auf vorhandenen Spiel- . 
einsaa bzw. vorhandene Freispiele vorgenommeni Im 
negativen Fall eifolgt auch hier ein Roduprung. tm p6- . 
shiveo Fall wird cmwcderderGuthabcnspetcher6oder jo 
der FreispidspcKher 4 dckfcmenUert und cln eroeutes 
Sfrid gestartetGldchzeitigwird angezeigt. welches der 
Bnzelfclder im matrixfdnnigen Anscigctableau 8 das 
aktueiie isL Diese Anzeige erfolgt dadurch. dafi die zen- 
trale Stetierembdt das diesem Feld zugeordnete u 
Leuehtelemem [oblinkender Betriebsweise aasteuert 

Nacb Beentfigung dieses Spieles erlisdii das Leucht- 
element des aktueUen Emzelfeldes und es wird eraeut 
durch die Vorricbtung zur Gewinn-hnchtgewtnn-Er- 
mitilung geprHfu ob etnes der vorgegebenen Symbole 40 
(z. a ICrone oder gestreiftcs Feld) auf vorgegebenem 
Umlauflcdrper U{l R mtttlerer UmlaufkSrper) erreicht 
wuide. 1st dies ocht der Fall so wird gepmft, ob das 
fliatrizfdrmjge AazdgetableauS auch nach diesem Spiel 
nodi in seinem aktiven Zostand ist Je nach Antwort auf 4s 
diese Abfrage erfolgt ein Rlidesprung zur An/angs- 
schleife oder zur zweiten Abfrage auf vorhandenen 
Spicleinsatz. 

Wurde eines der vorgegebenen Symbole auf dem 
vorgegebenen Umlaufkflrper 12 erreicht. so mu8 wei- so 
teriun geprOffc werden, ob der SununenzSUer. m wel- 
diem die in direkter Folge gevonnen Seriensptele ge- 
speichcrt sind, bereiis einen vorgegebenen Crcnzwert 
Qbcrschritten hat Nur wenn dies noch nidit der FaO ist, 
kann der Oder kflnnen die Speeber um den Betrag der 53 
Wifrtigkeit des aktueilen Etnzelfeldes in dem matrtzfdr- 
migen Anzeigetableau 8 erhdhl werden. Andemfalls er- 
folgt ein ROckspnug zor Abfrage des Zustandes des 
matrixfdrmigen Anzeigeiableaus 8 ohne SpeichererhC^ 
hung, «o 

Der aktive Zustand des matrizfdrmigen Anzeigeta- 
bleaus 8 wird sdirittweise, durch Rficksetzen dnes Ma- 
irixelementes in Zeilen- oder Spaltenrichiung nach d- 
nem abgelaufenen Spid aufgehoben. Wie aus Fig. 3 er- 
'sichUich.bescehtaber auch die Megiichkeitbdt/ewitt- as 
nen' auf bestimmten Bnzellelder bcrdts zurfUkgesetz* 
te Fdder, ZeOen oder Spalten zu reakiivleren. Em 
wenn allc Bnzelfdder des matriKfOrndgen Anzeigeta- 



bleaus 8 zurOdcgesetzt sind, wird die Matrix veriassen 
und Spielzyklus vom Ausgangspunkt fortgesetzt. 

Fig. 3 zeigt» daB fOr dk Ansteuerung der einzelnen 
Matrbdehler das matrizfdrmige Anzeigetableau 8 fiber 
die Zuleinmgen 13 bis IB und 23 Us 26 mit der zentralen 
Steuerdnhdt in Verbindung steht Die Ansteuerung des 
matrixfOnnigett Anzeigetableaus 8 erfolgt our dann 
dorefa die zentrale Steuereinheit in bcsdiriebener Wd- 
se, wenn von der Vorricbtung zur Gewian-Nidnge- 
winn^Ennittiuttg ein entsprechendes Signal Ober die 
Verbindung 19 gdiefert wurdb Znr Bcdnftusung des 
Spidablauft duith den Spider (Nacfastarten eines Um- 
laufkAipen, Rlsikofunkdon^ vorzeitiger Stop der Um* 
laufkArper 12usw.) steht die zentrale Steuereinheit fiber 
die Leitung 20 mit dem Tasunblodc SO, auf welchem die 
Tasteo 22 angeordoet and, b Verbindung. 

Wdterhin ist eioe Wertigkdtsaozeige 9 voigesehea 
welche ebenfalls mit der zentralen Steueremhdt in Ver- 
bindung steht, fiber welche die aktueiie Wertigkeit der 
mit einem **' gekennzeichneten Einzdfelder des cm- 
irixfArmigeo Anzdgetableaus 8 angezeigt wird. Diese 
Wertigkeit kann std) durch Eintritt bcsthnmter Erelg- 
nisse verandem. So kann turn Beispid die Wertigkeit 
eines ***4 Sonderspiele betragea wenn mtndestens die 
letzten 10 Spide ohne Nachstart eines Umlaufkdrpen 
abgetanfen ^Trifft dies nur auf eineSpielanzahl zwi- 
schen 5 and 10 zti^ so rcduziert slch die Wcrtigkdt auf 3 
Sondenpiele. Bet weniger 'ais S oiditnachgestarteten 
Spieleo betrtgt die Werdgkdt dann our noch 2 Sondep 
spid& Eine aodere Moglkhkcit der Wcrtigkeiu-Regu- 
iierunjg besteht zum Beisptel in der Art:und Wdse wie in 
das matrixfdmuge Anzeigeubleau 8 gelangt wurde (ob 
fiber Riiiko» Aussptdoog oder Geviitn der Kombina- 
tion von Hanptsymbolen). Weitere Ereignisse znr Wer* 
tigkeitsanderung sind denkbar ohne grundlegende Alh 
wddmngen von der crflnduagsgemlflen Uee; 

Patentansprfiche 

1. GeldspidgerSt bestehend aus den wesentlichen 
Fonktiottsgruppen: 

* zentrale Steuerdnhdt, 

* hinter Siditf enstem angeordoete Uffllanf« 
kdrpo; 

- dner Vorricbtung zur Gewinn-Nichlge- 
winn-Ermitlhing, 

cinerSpfddiereinheit. 

- Guihabenspddheni fur Gddgewinne und/ 
Oder Spkleinsatz'und/oder Sonder- und/oder 
Frcispielespielgewinne mit zugeordneten An- 
zeigedementenund 

* mindestens einem fronueidg angeordneten 
Icitofdrmigen Anzeigetableau. 

dadurch gekeonzeichaet. 
dafl dn matrixronniges Anzeigeubleau (8) mit den 
einzehen Matrixfelden zugeordneten Leudttde- 
menten vorgeseheo ist 

daB cine aktive Verbindung zwischen der zentralen 
Steuerdnhdt und den einzdnen Fddem des ma- 
trizffimugen Anzdgetableaus (8) our dann besteht, 
wenn die Vorricbtung zur Gewinn*Nichtgewinn- 
Ermitdung eine vorgcgebcne Kombbiation von 
HauptsynUK>len auf den UmlauflcArpem (12) er- 
kanm hat und dn enuprcchendes Signal an der 
zentralen Steuerdnhdt aniiegi, 
dafi bd den nachfolgenden Einzelsplden fiber die 
zentrde Steuerdnhdt ein Racksetzen der akdven 
Verbindung zu den einzehteo Fddem des matrix- 
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fdniugen Anzeigettbleaui (8) m Zeileii. oder Spal- 
icniichmngerfolgt. . . . ^ « 

daflOber die xcntralc SteuflrwnhemficSpeicher fOr 
GeWgewinne und/oder gewoimene Frelspielc und/ 
Oder gcwonneae Sondenpjele eatsprechend dcr 5 
den Einttirelderti des matrixf Areugen Anzeigeu- 
Ueans 9) wgeonlneten Bctrtge inkronendcrbar 
QBd die neuen Speietoinhalie auf den zugeordne- 
ienAittdgen(3.4.5)dwtelIb8r«nd,w^^ 
die Vorrichwng air GewBm«Nlchtgewuin.Erniitt- 10 
Inngnundcrtemem vorgegebettci Symbol aufmm- 
desteos etaem Umhatoiper (ia)atamt wi^ 
1 Gddspiclgerti nich Ampnich I daduicb gc- 
kennzdchne^ , . 

daB ein Summenspdchcr vorgciehen ist welchcf is 
mit dcneniralcn Siaiereinheh uad encr ihm zugc- 
onSneUO Anzrigccinheit (21) in Veibmdung stehl, 
in welchen de Summc dcr nacheinander gcwonne- 
nen Serienspiele geipeicfaen hzw. angezeigt wer- 

den. * 

daB dcr inkremeniicrende Zugriff dcr icntralen 

Stcuerdnheit auf die Gcwiiuttpetcher lOr Sencn- 

splele nach Obcrschrcitung dnei vorgegebcncn 

SchweUweiies del SummcnspclchefS gcspem tft 

und . ^ ' • 

daB die ichtfalc Sttucnsinhdi erst naich'Absple- . 

lung aHcrgewonncndi Serienspiele to Summerv. - \ 

spctcheraufNuUiietil , ..." - 

1 Geldipidgertt nach Amprudi 1 dadurcb ge- 
kcrinxeidinw, daB aber dk Wertigkcii von mmdf » - 
stens cinem der Bnzelfckicr dcs matrixfflmugen 

Anzcigetablcaus (8) ein i^"?*;?! • • 

einzelnerFeUcr und/oder SpalienuwVoderZeilen • 

des matrixf armigen Anzeigistableaui (8) durch die 

xefttmleSleuefeinheiterfdgt . , ^ j ^ 

4. Geldspielgerlt nach Anspruch I und 3 dadufcft 

gckennzeichnet. daB das nutrixfdrm^e An»igett. 

bleau (8) BnaelfeWer mit vertnderiuAw Wcrug- 

kdt enthali and difl die aktueOe Werogkeit dieser 

vertnderiichen Bnaelfelder ttber die tcntrale «o 

Sttuerdnheit ereSgnisabhlngig mittels einer lepa- 

raten Anzeigeeinheit(»)daBtdlbariiL 

Hieroi3Seite(B)Zdchnttn8en 
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i The gaining machine has a matrix display (8) wilh lighwinitting elements in individual mairix fields, 
j Active connection between a central controller and the matrix fields only occurs when a windeiector 
\ identifies agWen symbol combinatien on the symbol wheels and sends a coiresp. signal to the 
iconiroller. , , 

i In subsequent plays the conttoUer resets the conneclion with the mainx fields in lines or columns. 
I When the win detector identifies given symbols on at least one symbol wheel the controller adds the 
^ win to a cadi win, fiee play orspecial pby store. The contenls of these stores are shown rathe 
! corresp. matrix fields (3,4,5). 

j ADVANTAGE • increased entertainment and excitement for players. 

J . . nil, ,111, ^.^.^^^^..^^...^^.^^^^^m^m^^i^mmi^^^ttmmtmmi^mt^^iaaimi^m^^mm^mmtmmm 



This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR Sn>ES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ R£FER£NCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents wUl not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



